Bodovací systém pre lietadlá                                                                            [image: image1.png]


 
                                                                                                                                                                                                                                                                                           Tento bodovací systém je navrhnutý tak, aby vyhovoval súčasným trendom, zároveň zohľadňoval základy modelárstva ako je čistota stavby, geometria a zhoda s originálom. Pri tom aby systémovo, hodnotil vyššiu prácnosť a náročnosť pri stavbe zložitých konštrukcií, úprav, novostavieb, či výbere komplikovanejších kamufláží. K tomuto účelu slúži stanovenie dosiahnuteľného maxima bodov v každej podskupine detailov pomocou referenčných modelov. Ďalej majú rozhodcovia k dispozícii systém prideľovania bonusových bodov, ktorými môžu ohodnotiť v prípade zdokumentovania a kvalitného prevedenia úpravy, úpravy povrchu, konverzie, či novostavby. Jedinou kategóriou, kde rozhodcovia hodnotia na základe svojho subjektívneho názoru, je kategória celkový dojem. Rozhodcovia pri hodnotení používajú rukavice a ako podložku zrkadlo.  Manipulácia s modelom je obmedzená na nevyhnutné minimum. Súťažiaci má možnosť požiadať o hodnotenie bez otáčania modelu, resp. bez manipulácie s modelom počas hodnotenia. 
Povinná dokumentácia:                          

1.stavebný návod modelu                                                                                                                                                                                                                  2. schéma kamufláže, alebo fotografie konkrétneho stroja                                                                                                                                             3. viac pohľadový technický výkres s vysunutým podvozkom a pohľadom spredu (pokiaľ ho neobsahuje návod),                                                                                         alebo fotografie skutočného stroja z takých pozícii, aby bolo možné posúdiť geometriu                                                                          Model bez povinnej dokumentácie nebude hodnotený !
Nepovinná dokumentácia:

1. fotografie daného typu lietadla a to buď konkrétneho stroja alebo konkrétneho typu                                                                                                                                                                        

2. dokumentácia detailov (fotografie, oficiálne publikácie, časopisy, technické manuály, výkresy jednotlivých technických uzlov a                dielov stroja)    

3.fotografia, alebo jasná písomná inštrukcia, ako model bezpečne uchopiť                                                                                                             4. jasná písomná informácia v prípade, že si súťažiaci nepraje manipuláciu s  modelom, resp. jeho otočenie hore podvozkom   

Aj keď je istá časť dokumentácie nepovinná, má jej absencia priamy vplyv na dosiahnuteľný počet bodov.                                                                                                                                                        Pri detailoch ide o zdokumentovanie priestorov posádky, podvozka, motorov, výzbroje, výstroje a ďalej tých prevedených častí na modeli, ktorých  odkrytím, alebo vysunutím dochádza k odhaleniu vnútornej konštrukcie.  Tak isto o zdokumentovanie prípadných špecifických odchýlok stroja. Dokumentácia detailov nie je povinná, ale model stráca automaticky 50% bodov zo svojho dosiahnuteľného maxima za detaily, ktoré má síce prevedené, ale nemá zdokumentované, prípadne sú v rozpore s typovým štandardom a nie sú podložené. Ďalšie body sa strhávajú za slabé remeselné prevedenie detailov a nedostatky v geometrii, čí čistote stavby odkrytých detailov. 

Pri zložitejších konštrukciách a odkrytovaných modeloch, odporúčame priložiť fotografiu, alebo jasnú písomnú inštrukciu, ako model bezpečne uchopiť. Súťažiaci má právo na "nedotknuteľnost" modelu, ak o ňu požiada priloženou a jasne viditeľnou písomnou informáciou. Rozhodcovia rešpektujú žiadosť súťažiaceho a manipuláciu s modelom obmedzia na dva úkony, prenesenie modelu na rozhodcovský stôl a po hodnotení prenesenie späť na súťažný stôl. Modelu sa počas hodnotenia vôbec nedotýkajú. Keďže je ale týmto obmedzená možnosť hodnotiť spodnú časť modelu z pohľadu čistoty stavby, zhotovenia povrchu, prevedenia patiny, povrchových detailov, prípadne podvozku, či hnacieho ústrojenstva, model automaticky stráca po 3 body v geometrii,  čistote stavby a po 1 bode v každej kategórii hodnotenia detailov, pri ktorej došlo k obmedzeniu rozhodcov, resp. nekompletnému hodnoteniu.
Dokumentácia musí byť usporiadaná postupne ( v súlade s bodovacím systémom ) a prehľadne s tým, že navrchu je inštrukcia ako model uchopiť. Pri dokladovaní tlačovinami, treba buď vypracovať osnovu (podľa bodovacieho systému) s číslami strán kde rozhodcovia nájdu príslušné podklady, alebo musia mať tlačoviny záložky s názvami jednotlivých partií. Dokumentácia môže byť aj na priloženom CD, alebo USB, ale celý nosič sa musí týkať len samotného modelu v zjednodušenom, prehľadnom usporiadaní bez množstva podobných či zbytočných fotografií a nákresov, zoradených v presnom slede podľa bodovacieho systému.
I.GEOMETRIA, OBRYSOVÁ A TVAROVÁ SPRÁVNOSŤ                                                                                             10 b                                                                                                                                                                                                                       

II. ČISTOTA STAVBY                                                                                                                                                      10 b
III. KAMUFLÁŽ A POVRCH                                                                                                                                       30+1 b                                                                                                                                                                                                                                                                                                        III.1 - zhotovenie povrchu                                                                                                                                           10 b                                          III.2a - výsostné označenie, nápisy, symboly                                                                                                             3 b                                              III.2b - popisy, chodníčky                                                                                                                                               2 b III.3a - patina vzniknutá zašpinením                                                                                                                            5 b  III.3b - patina vzniknutá opotrebením                                                                                                                        5 b                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              III.4 - zhoda kamufláže s originálom                                                                                                                           5 b 
IV. DETAILY                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             
IV.1  POVRCHOVÉ DETAILY                                                                                                                                  12+10 b IV.1a - pohyblivé časti a drobné detaily                                                                                                                  4,5 b                                                                                                                                                    IV.1b - vztlakové a brzdiace systémy                                                                                                                          3 b                                                                                                                                                                                        IV.1c - povrch konštrukcie                                                                                                                                         4,5 b

 IV.2  PRIESTORY POSÁDKY                                                                                                                                       7+1 b            
IV.3  MOTORY A ICH SÚČASTI                                                                                                                                  7+2 b      IV.3a - súčasti motorov                                                                                                                                                  3 b                                                                                                                                                                         IV.3b - motory a ich kryty                                                                                                                                              4 b   

IV.4  VÝZBROJ A VÝSTROJ                                                                                                                                       12+2 b   IV.4a - vonkajšia výzbroj a výstroj                                                                                                                               8 b                     IV.4b - uzavreté priestory s výzbrojou a výstrojom                                                                                                  4 b                                                                            
IV.5  PODVOZOK                                                                                                                                                8+1 b  

IV.6  SKRYTÉ ČASTI KONŠTRUKCIE                                                                                                                          4+1 b   
IV.7 CELKOVÝ DOJEM                                                                                                                                                  +2 b
Najnižšou mierkou je 0, 5 bodu.                                                                   spolu 100b  + 20 bonusových bodov
  Výklad bodovacieho systému                                 [image: image2.png]



Bodovací systém zohľadňuje vyššiu prácnosť a náročnosť pri stavbe zložitých konštrukcií a detailnejších modelov pomocou voľby referenčných modelov. Za referenčné modely sa považujú tie modely, ktoré sú z konštrukčného hľadiska predlohy, teda originálu stroja, konštrukčne najnáročnejšie/najjednoduchšie a ktoré sú zároveň na prvý pohľad z kvantitatívneho hľadiska najdetailnejšie/najmenej detailné. Čiže majú v príslušnej kategórii detailov potenciál získať plný počet bodov a naopak najnižší počet bodov.  Ako referenčná môže byť v každej kategórii detailov určená úplne iná dvojica modelov, zároveň  je bodový rozdiel medzi referenčnými modelmi pre každú príslušnú kategóriu detailov stanovený zvlášť.  

Výber referenčných modelov je potrebný pre nastavenie dosiahnuteľného maxima bodov, ktoré slúži ako systémový nástroj pre rozhodcov, aby vedeli ešte pred samotným zahájením hodnotenia konkrétnych detailov nastaviť odstupňovanie prácnosti z hľadiska konštrukčnej náročnosti predlohy, prípadne kvantitatívneho hľadiska detailnosti modelu, bez možnosti ďalšieho prihliadania počas hodnotenia. To znamená, že rozhodcovia počas hodnotenia detailov konkrétneho modelu, pomocou referenčných modelov,  nastavia v každej príslušnej kategórii detailov dosiahnuteľné maximum bodov pre tento práve hodnotený model a to citlivo, odstupňujúc po 0,5 bode. Preto jeden model ma štartovaciu čiaru v konkrétnych detailoch napríklad 7 b, ďalší 6,5 b a ďalší len 6 b... Ďalej sa už body len  strhávajú, za nedostatky v remeselnom prevedení, zhode s originálom, geometrii a čistote stavby.
                                                                                                                                                                                                                                       Pre príklad, hodnotenie priestorov posádky. Pri otvorených priestoroch posádky je  bodový rozsah 5,5-7b, pri zatvorených je bodový rozsah 3-4b.  
Pri účasti týchto modelov: Spitfire, Fw 190A, Spitfire (zatvorený kokpit), F-18C, Nieuport 11, Bf 110,  B-25, Bf 109G, B-25 (zatvorený kokpit), F-15E, Bf 109G (zatvorený), F-15E (zatvorený kokpit), Bristol F.2B nastavia rozhodcovia dosiahnuteľné maximum bodov pre jednotlivé modely takto: 
Spitfire  -6,5b,  Fw 190A -6 b,  Spitfire (zatvorený) -3b, F-18C -6,5b, Nieuport 11 –5,5b, Bf 110 -7b, B-25 -7b, Bf 109G -6 b, B-25 (zatvorený kokpit) -4b, F-15E -7b, Bf 109G (zatvorený) -3b, F-15E (zatvorený kokpit) -3,5b, Bristol F.2B -6,5b
Nastavenie dosiahnuteľného bodového maxima závisí od zúčastnených modelov, takže sa môže pri inej konkurencii modelov meniť . Aby neprichádzalo k neprimeranému zohľadneniu prácnosti, bodový rozsah sa v plnej miere použije iba vtedy, ak je medzi zúčastnenými modelmi taký veľký rozdiel v konštrukčnej náročnosti či detailnosti, že je potrebne využiť celý rozsah a naopak, sa v plnej miere nevyužije vtedy, keď je v konštrukčnej náročnosti medzi zúčastnenými modelmi minimálny rozdiel.  
Keďže pri účasti týchto modelov: Spitfire, Fw 190A, Spitfire (zatvorený kokpit), F-18C, Nieuport 11, Bf 109G, Bf 109G (zatvorený), F-15E (zatvorený kokpit), Bristol F.2B je menší rozdiel v konštrukčnej náročnosti priestorov posádky u jednotlivých modelov, vychádzajú rozhodcovia z dosiahnuteľného maxima bodov v rozsahu 6-7b a pri zatvorených 3,5-4b  a nastavia dosiahnuteľné maximum bodov pre jednotlivé modely takto: 
Spitfire  -7 b,  Fw 190A -6,5b,  Spitfire (zatvorený) -3,5b, F-18C - 7b, Nieuport 11 - 6b, Bf 109G -6,5b, Bf 109G (zatvorený) - 3,5b, F-15E (zatvorený kokpit) - 4b, Bristol F.2B - 7b
Detaily sa hodnotia komplexne. Čiže hodnotí sa geometria a čistota stavby (okrem povrchových a súčastí motora), remeselná úroveň vyhotovenia, podrobnosť a typová správnosť  prevedených detailov, použitej výzbroje, výstroje či špecifických odchýlok, na základe zhody s originálom. Nie je povinnosť doložiť podklady detailov, avšak model bez dokumentácie automaticky stráca 50% zo svojho dosiahnuteľného bodového maxima síce prevedených, ale nezdokumentovaných detailov, plus ďalšie body sa strhávajú za slabé remeselné prevedenie detailov, prípadne nedostatky v geometrii, čí čistote stavby. Body resp. dosiahnuteľné maximum bodov za detaily sa pre danú kategóriu detailov rozhodcami najprv pridelí a následne sa body strhávajú za nedostatky v úrovni vyhotovenia, geometrii, čistote stavby, či nedostatočnú zhodu s originálom. Body sa strhávajú v rozsahu 0,5 – 2 b za každý, jednotlivý nedostatok, podľa jeho úrovne.  Rozhodcovia posudzujú detaily prísne, takže aj model ktorý má odkryté detaily, za ne nemusí dostať žiadne body, pokiaľ sú tieto detaily prevedené nekvalitne, alebo v  nedostatočnej zhode so vzorom. Dodatočne zistené nedostatky v geometrii, alebo čistote stavby povrchových detailov a súčastí motorov, sa nestrhávajú v týchto detailoch, ale mínusové body sa strhnú v bodoch I. a II.   

Bodovací systém taktiež zohľadňuje vyššiu prácnosť pri úpravách povrchu nad rámec stavebnice, prípadné konverzie, či novostavby a náročnosť zhotovenia povrchu.  
Pri úpravách povrchu nad rámec stavebnice a v prípade, že sú detaily, alebo nosné  časti konštrukcie vyhotovené čiastočne ako konverzia, alebo úplne ako novostavba, môže model získať navyše max. 17 bonusových bodov. Bonusové body sa môžu prideliť  iba v prípade zdokumentovania prevedených úprav  priloženou fotodokumentáciou a naozaj kvalitného prevedenia úprav, konverzii či novostavby, nie automaticky. Za úpravy sa nepovažuje použitie doplnkov ( plech, rezin, atď ). Tie môžu tvoriť max. 25% novostavby daných detailov, aby mal model nárok na pridelenie bonusových bodov v týchto detailoch. Pri určovaní počtu bonusových bodov sa zohľadní rozsah resp. prácnosť  prevedených a zdokumentovaných úprav a to udelením 0,5 bodu navyše v prípade konverzie detailov, resp. 0,5-1b navyše v prípade kompletnej novostavby detailov, alebo povrchových úprav. To znamená, že napríklad model za kvalitne prevedenú a zdokumentovanú novostavbu priestorov posádky nedostane automaticky 1b, pokiaľ sa bude jednať o veľmi jednoduchý,  jednomiestny kokpit, ale iba 0,5 b. To isté sa týka výpletov, zaškrabávania, všetkých povrchových aj ostatných detailov.   
Tak isto je systémovo hodnotená prácnosť pri zhotovení povrchu - kamufláže, ktorá je odstupňovaná dosiahnuteľným bodovým maximom v rozsahu 8,5 - 10 b podľa . náročnosti. Ak má model viacero farebných doplnkov, prípadne iným spôsobom náročnú kamufláž (škvrny, hady, komplikovaný tvar farebných polí)  môžu rozhodcovia prideliť   0,5 – 1 bonusový bod navyše.
Ďalšie 2 bonusové body môžu rozhodcovia prideliť v jedinej subjektívne hodnotenej kategórii a to v celkovom dojme. Rozhodcovia na základe svojho subjektívneho názoru môžu prideliť bonusové body modelu, ktorý sa im po stránke vyváženosti celkového prevedenia, prevedením patiny, detailov, prípadnej podložky, alebo zvolením zaujímavej, či exotickej predlohy, alebo kamufláže páči. Okrem celkového dojmu rozhodcovia na nič neprihliadajú, riadia sa výlučne dosiahnuteľným bodovým maximom a systémom prideľovania bonusových bodov. 
Celkovo sa tak dá  získať maximálne 20 bonusových bodov. 
Postup  hodnotenia rozhodcov:

Prvoradou úlohou rozhodcov je, prezrieť si pred samotným zahájením hodnotenia  všetky modely a v súlade s bodovacím systémom si ku jednotlivým kategóriám detailov, priradiť referenčné modely, ktoré si hlavný rozhodca zapíše do poznámky v bodovacom hárku.  Počas hodnotenia je úlohou hlavného rozhodcu viesť hodnotenie, informovať ostatných rozhodcov v akom rozpätí sa body strhávajú. Po dohode s ostatnými rozhodcami, zapísať do poznámky ku konkrétnym kategóriám detailov, dosiahnuteľné bodové maximum pre daný model  a zapisovať si strhnuté body za nedostatky ( pri väčších nedostatkoch uviesť ich stručný popis ). Hlavný rozhodca si zapisuje k jednotlivým kolónkam do poznámky v hodnotiacom liste  tieto mínusové body  a až po ukončení celého hodnotenia ich spočíta a odpočíta od nastaveného maxima v jednotlivých kategóriách. Výsledné body spočíta ( v prípade že je na tento úkon určená ďalšia osoba, spočítavanie výsledných bodov nevykonáva). Úlohou ostatných rozhodcov  je najmä nachádzať  nedostatky, chyby,  porovnávať na základe dokumentácie zhodu so vzorom, všetky chyby, nedostatky či nedokonalosti remeselného prevedenia bodovo ohodnotiť a hlásiť hlavnému rozhodcovi. Body sa zapíšu na základe dohody rozhodcov. Ak sa stane, že sa nevedia zhodnúť na výške strhnutých bodov, hlavný rozhodca vypočíta ich priemer,  ten zaokrúhli na 0,5b a zapíše.  

Pre zrýchlenie celého procesu a hlavne obmedzenie manipulácie s modelom na minimum, je  spojené hodnotenie geometrie, obrysovej a tvarovej presnosti,  čistoty stavby, prevedenia kamufláže, markingu až po zhodu kamufláže so vzorom, do jedného komplexného úkonu tak, aby zbytočne nedochádzalo k opakovanému prezeraniu tých istých časti a zbytočnej manipulácii s modelom. V praxi to znamená, že ako prvé sa vykoná hodnotenie geometrie (rozhodcovia sa nezdržujú hodnotením odkrytých detailov), následne komplexné hodnotenie modelu z vrchu. Čiže rozhodcovia postupne a dôkladne prezerajú celý model najskôr zvrchu  s tým, že hlásia všetky zistené a ohodnotené nedostatky bez striktného dodržiavania poradia jednotlivých kategórií v bodovacom liste. Po otočení modelu jedným z rozhodcov sa vykoná komplexné hodnotenie modelu zo spodku, vrátane všetkých detailov ( podvozok, motor, výzbroj atď. ). Na záver sa vykoná hodnotenie všetkých detailov zvrchu ( motor a jeho sučasti, priestory posádky, výzbroj  a pod. ). Takže s modelom sa počas hodnotenia manipuluje iba 1x !!! pri komplexnom hodnotení spodku modelu,  vrátane hodnotenia detailov. 

I.GEOMETRIA, OBRYSOVÁ A TVAROVÁ SPRÁVNOSŤ                                                                                                                                  10 b 
Body v geometrii, obrysovej a tvarovej presnosti sa strhávajú za odchýlky voči priloženej dokumentácií. a to  v rozsahu 0,5 - 2 b za každý, jednotlivý nedostatok, podľa stupňa nepresnosti
Posudzuje sa správnosť uhlov a presná vzájomná poloha hlavných konštrukčných častí stroja. Krídiel, VCHP, ZCHP, prídavných nosných a stabilizačných plôch a povrchových detailov. Ďalej obrysová a tvarová presnosť, pozičná a rozmerová správnosť rytia panelov, nitovania, portov, prípadné špecifické odchýlky.                                                                                  .                                                                                                                                        
II. ČISTOTA STAVBY                                                                                                                                                                                             10 b  
Body sa strhávajú v rozsahu 0,5 – 2 b za každý, jednotlivý nedostatok, podľa jeho úrovne.  

Posudzuje sa čistota prevedenia povrchu a povrchových detailov, ešte pred samotnou povrchovou úpravou.  Lepenie, tmelenie, brúsenie a leštenie hlavných lepených spojov, stopy po lepidle, škrabance, prepadliny, praskliny, začistenie deliacich rovín, krivé, nerovnomerné, nedotiahnuté/pretiahnuté či zdvojené rytie panelov, nitovanie, krivé alebo nerovnomerné plátovanie plechov, plátnový poťah, zaškrabávanie.                                                                                             
III. KAMUFLÁŽ A POVRCH                                                                                                                                                                            30 + 1b Posudzuje sa kvalita zhotovenia povrchu, označenia, patiny a zhoda kamufláže s originálom. 
III.1 - zhotovenie povrchu  - body sa strhávajú v rozsahu 0,5b – 2 b za každý, jednotlivý nedostatok podľa jeho úrovne             10 b    

Posudzuje sa podľa náročnosti zvládnutie zvolenej kamufláže z pohľadu kvality a čistoty nástreku. Chyby ako mastné fľaky,  obtlačky prstov, prestrieknutie, krupička/pomaranč, rámovanie kabín, škvrny po riedidle, prestriekanie odlúpenej farby, nečistoty a prachové zrnká zafixované v povrchu, atď. Zahŕňa sa sem i hodnotenie zosvetlenia resp. modulácie povrchu modelu. Ak má model viacero farebných doplnkov ( rozlišovacie farebné doplnky, opravy povrchu), alebo iným spôsobom náročnú kamufláž (škvrny, hady, komplikovaný tvar farebných polí)  rozhodcovia zvážia výšku percentuálneho podielu týchto doplnkov, na celkovej kamufláži, alebo náročnosť zvolenej kamufláže a môžu prideliť modelu 0,5 - 1 bonusový bod navyše, takže pri posudzovaní kvality prevedenia kamufláže, môžu vychádzať z  bodového maxima vyššieho o 0,5-1 bod.        
Dosiahnuteľné maximum bodov 8,5-10b sa určí v závislosti od počtu farebných polí, resp. náročnosti zhotovenia povrchu                                                                                                                                                                                                          
 - jednofarebná kamufláž                                                                                                                                                                                 8,5 b - dvojfarebná kamufláž                                                                                                                                                                                        9 b                                                              - trojfarebná kamufláž                                                                                                                                                                                       9,5b - viacfarebná kamufláž, NMF                                                                                                                                                                            10 b 

III.2 - výsostné označenie, popisy - body sa strhávajú v rozsahu 0,5b – 1 b za každý, jednotlivý nedostatok podľa ich úrovne     5 b
Posudzuje sa kvalita vyhotovenia ako súmernosť, vycentrovanie, priľnutie (striebrenie), splynutie s povrchom (schodíky, kopírovanie rytia a nitovania), tvarová, rozmerová a pozičná presnosť  označenia, popisov, nápisov a symbolov.                                                                                                                                                                                                                                           

III.2a - výsostné označenie, nápisy, symboly, sériové čísla                                                                                                                         3 b                                              III.2b - popisy, chodníčky (podľa množstva u konkurenčných modelov od 0,5-2b)                                                                               2 b 

III.3 - patina - Zašpinenie/opotrebenie - body sa pridávajú                                                                                                                      10 b
Posudzuje sa citlivosť, logickosť, realistickosť (bez ohľadu na zhodu so zvoleným originálom) všestrannosť a kvalita vypracovania patiny. Body sa prideľujú za jednotlivé prvky patiny, takže ich je možné získať iba v prípade, ak ich má model aj prevedené.                    
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          III.3a - patina vzniknutá zašpinením                                                                                                                                                                5 b -očadenie, únik prevádzkových tekutín, stekance, blato, prach (5x1b)                                               .                                                      III.3b - patina vzniknutá poškodením                                                                                                                                                              5 b                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              -vyblednutie povrchu, olúpanie/odretie/škrabance (2x1,5b), lesklosť/matnosť povrchu, poškodenie/hrdza (2x 1b)                                
III.4 - zhoda kamufláže s originálom - body sa strhávajú                                                                                                                             5 b
Dokladuje sa povinne schémou kamufláže, prípadne fotkami konkrétneho stroja. Posudzuje sa tvarová, rozmerová a pozičná presnosť farebných polí a škvŕn, zhoda farebných odtieňov a zhoda prevedenia opotrebenia, či zašpinenia - patiny, bez ohľadu na kvalitu vypracovania povrchu. Správnosť odtieňov sa posudzuje s rezervou, body sa strhávajú len pri naozaj výrazne odlišnom odtieni, alebo úplne nesprávne použitej farbe. V prípade doloženia fotodokumentácie aj schémy kamufláže a ich vzájomnému rozporu, je smerodajná fotodokumentácia. V prípade nezdokumentovania kamufláže fotodokumentáciou ( aspoň 2-3 orientačné fotky ), nie je možnosť posúdiť opotrebenie či zašpinenie a modelu sa automaticky strhne 2,5b. V prípade doloženia fotodokumentácie, prevedenie opotrebenia a zašpinenia musí byť s ňou v zhode, inak sa body strhávajú. 
IV. DETAILY 
Body sa strhávajú v rozsahu 0,5 – 2 b za každý, jednotlivý nedostatok, podľa jeho úrovne.   

IV.1  POVRCHOVÉ DETAILY                                                                                                                                                                         12+10 b 
IV.1a - pohyblivé časti - body sa prideľujú, čistota a geometria sa hodnotia v bodoch I. a II.                                                            4,5 b                                   - vyvažovacie plochy /trimy (0,5b)  smerovky, krídielka, výškovky, sklopné nábežné hrany/ sloty (4x a1b)
Body za pohyblivé časti je možné získať, iba ak sú oddelené, resp. rozhýbané. 

IV.1b - vztlakové a brzdiace systémy - body sa pridelia a následne strhávajú,                                                                                        3 b  čistota a geometria sa pri odkrytých klapkách a šachtách štítov  hodnotí tu.                                                                                                                                                                                                              - vztlakové klapky, aerodynamické brzdy a brzdiace štíty    
Body za vztlakové klapky, aerodynamické brzdy a brzdiace štíty je možné získať, iba ak sú vysunuté. Dosiahnuteľné maximum bodov  1-3b sa určí v závislosti od počtu a zložitosti skrytých častí konštrukcie u konkurenčných modelov.
 IV.1c - povrch konštrukcie - body sa prideľujú, čistota a geometria sa hodnotia v bodoch I. a II.                                                    4,5 b - nitovanie, plátnový poťah, rytie paneláže (3x a 1b), preplátovanie plechov/ šitie poťahu, drobné vstupy vzduchu, vetracie otvory/ mriežky  (3x a 0,5b)
Model pri zdokladovaní (okrem zaškrabávania a výpletov/ťahadiel) úprav povrchu, konverzie, alebo novostavby detailov  môže získať navyše v závislosti od rozsahu úprav bonusové body:   

V kategórií IV.1a – 0,5 bodu za aspoň 50% konverziu detailov resp. 0,5-1b za novostavbu detailov                                                        .                                                            V kategórií IV.1b - 0,5 bodu za aspoň 50% konverziu detailov resp. 0,5-1b  za novostavbu detailov                                                  .                                                 V kategórií IV.1c max. 3,5 bodu za prerytie, onitovanie, platený poťah (3x a 1b) preplátovanie plechov/ šitie poťahu (0,5b)                  - max. 1,5 bonusových bodov za zaškrabávanie, alebo výplety/ťahadlá                                                                                                      .                                                                                                     - max. 3 bonusové body za prestavby a novostavbu draku a  krídiel

IV.2  PRIESTORY POSÁDKY                                                                                                                                                                              7+1 b           
- priestory posádky a ich kryty - body sa pridelia a následne strhávajú, čistota a geometria sa hodnotia tu                                                                                                                                                                                                                                    
Dosiahnuteľné maximum bodov 5,5-7b sa určí v závislosti od počtu a zložitosti priestorov posádky a ich krytov u konkurenčných modelov.
Model so zatvoreným krytom, môže dostať maximálne 3-4 body za priestory posádky a ich kryty a aj to len v prípade, že je cez kryty do priestorov posádky vidieť.

Model pri zdokladovaní konverzie, alebo novostavby detailov môže získať navyše v závislosti od rozsahu úprav bonusové body:   .                                    0,5 bodu za aspoň 50% konverziu detailov resp. 0,5-1b za novostavbu detailov.
IV.3  MOTORY A ICH SÚČASTI                                                                                                                                                                         7+2 b  
IV.3a - vonkajšie súčasti motorov  - body sa pridelia a následne strhávajú, čistota a geometria sa hodnotia v bodoch I. a II.       3 b 
- chladiče, turbokompresory, pomocné motory, vrtule,  výfuky, tankovacie hrdlá, vstupy do motorov + prvý stupeň                        .         kompresora, dýzy     
Dosiahnuteľné maximum bodov  1-3b sa určí v závislosti od počtu a zložitosti motorových súčastí u konkurenčných modelov.
Model pri zdokladovaní konverzie, alebo  novostavby detailov môže získať navyše v závislosti od rozsahu úprav bonusové body:    V kategórií IV.3a – 0,5 bodu za aspoň 50% konverziu detailov resp. 0,5-1b  za novostavbu detailov 
IV.3b  - motory a ich kryty - body sa pridelia a následne strhávajú, čistota a geometria sa hodnotia tu                                             4 b 
-vnútorné priestory motorov vrátane motorov, ich súčastí a motorových krytov                                                                

Dosiahnuteľné maximum bodov  1-4b sa určí v závislosti od počtu a zložitosti motorov a ich krytov u konkurenčných modelov. 
Model pri zdokladovaní konverzie, alebo  novostavby detailov môže získať navyše v závislosti od rozsahu úprav bonusové body: V kategórií IV.3b - 0,5 bodu za aspoň 50% konverziu detailov resp. 0,5-1b za novostavbu detailov

IV.4  VÝZBROJ A VÝSTROJ                                                                                                                                                                              12+2 b
IV.4a - vonkajšia výzbroj a výstroj - body sa pridelia a následne strhávajú,                                                                                             8 b čistota a geometria sa hodnotia tu.  
- madlá, stupačky, svetlomety, pozičné svetlá, kamery, antény, anténne lanká, výmetnice, rýchlomery, gyroskopy, čidlá, vonkajšie radary,  sirény, pristávacie a kotviace háky alebo oká, vybíjače statickej elektriny, hlavne skrytých guľometov (kanónov), prídavné zásobníky streliva, vonkajšie nábojové pásy                                                                                                                                                         - celé vonkajšie guľomety, kanóny, bomby, torpéda, rakety, prídavné nádrže, kontajnery, závesníky, rebríky, anténne systémy     . radarov, prevádzkové zariadenia, dynamá, tankovacie nadstavce, padáky a ich púzdra 
Dosiahnuteľné maximum bodov 4-8 b sa určí v závislosti od počtu a zložitosti vonkajšej výzbroje a výstroje  u konkurenčných modelov.
Model pri zdokladovaní konverzie, alebo  novostavby detailov môže získať navyše v závislosti od rozsahu úprav bonusové body:    V kategórií IV.4a – 0,5 bodu za aspoň 50% konverziu detailov resp. 0,5-1b za novostavbu detailov                                                        
                                                                    .                                                                                                                                                             IV.4b - uzavreté priestory s výzbrojou, výstrojom a ich kryty - body sa pridelia a následne strhávajú,                                             4 b  čistota a geometria sa hodnotia tu                                                                                                                                                        - uzavreté priestory s guľometmi kanónmi, elektronikou, rádiostanicami, radarmi, bombami, torpédami, raketami, zásobníkmi             streliva a ich kryty, úložné priestory s výbavou a ich kryty 
Dosiahnuteľné maximum bodov  0,5-4b sa určí v závislosti od množstva a zložitosti odkrytých častí výzbroje, výstroje a ich priestorov či krytov u konkurenčných modelov. 
Model pri zdokladovaní konverzie, alebo  novostavby detailov môže získať navyše v závislosti od rozsahu úprav bonusové body:    V kategórií IV.4b - 0,5 bodu za aspoň 50% konverziu detailov resp. 0,5-1b  za novostavbu detailov. 

IV.5  PODVOZOK                                                                                                                                                                                               8+1 b  
- podvozkové systémy, podvozkové šachty, kryty  podvozkových systémov a ich šácht - body sa pridelia a následne strhávajú, čistota a geometria sa hodnotí tu.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        
Dosiahnuteľné maximum bodov  5-8b sa určí v závislosti od  konštrukčnej  zložitosti podvozku a jeho šácht a krytov u konkurenčných modelov.
Model pri zdokladovaní konverzie, alebo  novostavby detailov môže získať navyše v závislosti od rozsahu úprav bonusové body:  .                                          V kategórií IV.5 – 0,5 bodu za aspoň 50% konverziu detailov resp. 0,5-1b za novostavbu detailov                                                        .                                                            

IV.6  SKRYTÉ ČASTI KONŠTRUKCIE                                                                                                                                                                 4+1 b   
- skryté časti konštrukcie a ich kryty - body sa pridelia a následne strhávajú, čistota a geometria sa hodnotia tu.   
 - revízne otvory, otvory s hrdlami nadrží, priestory púmp, zásobníkov, prevádzkových náplní, stlačeného vzduchu, mechanizmov riadenia (servo motorov), vedenia potrubí, hadíc, káblov a ich kryty, sklápacie mechanizmy krídiel, odhalené časti konštrukcie trupu,  odhalené časti konštrukcie krídiel       
Dosiahnuteľné maximum bodov  0,5-3b sa určí v závislosti od množstva a zložitosti skrytých častí konštrukcie u konkurenčných modelov.
Model pri zdokladovaní konverzie, alebo novostavby detailov môže získať navyše v závislosti od rozsahu úprav bonusové body:    V kategórií IV.6 - 0,5 bodu za aspoň 50% konverziu detailov resp. 0,5-1b  za novostavbu detailov. 
IV.7 CELKOVÝ DOJEM                                                                                                                                                                                         +2 b
- body sa prideľujú na základe subjektívneho názoru rozhodcov 
Rozhodcovia môžu prideliť bonusové body  modelu, ktorý sa im po stránke vyváženosti celkového prevedenia, prevedením patiny, detailov, prípadnej podložky, alebo zvolením zaujímavej, či exotickej predlohy, alebo kamufláže páči. Body sa prideľujú    v rozsahu 0,5 - 2 body. 

